사업계획서
디지털 팹리케이션 실무 교육
사업목적 및 필요성
· 4차 산업혁명 시대 디지털 제조 인력 양성의 필요성
· 지역 내 메이커 생태계 활성화 및 창업 지원
· 청년 및 취업준비생의 실무 역량 강화
· 중소기업의 시제품 제작 능력 향상 지원
· 지역 제조업의 디지털 전환 촉진
사업개요
	교육기간
	2026년 1월 ~

	교육대상
	지역청년, 취업준비생, 예비창업자, 중소기업, 시니어

	모집인원
	총 XX명 (기수당 XX명)

	교육장소
	(장소 입력)


교육과정
· Fusion360 3D 설계 (4주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· Fusion360 & 3D 프린터 실습 (4주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· Fusion360 & 레이저커팅기 실습 (4주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· Fusion360 & CNC 라우터 실습 (4주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· Fusion360 & 실전 프로젝트 제작 (4주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· Fusion360 & 미니어처제작 (8주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· 도색교육(4주, 주3회 3시간씩, 총 36시간)
· 교육방식: 이론 30% + 실습 70%
지방보조사업 수행계획
1. 1개월: 교육생 모집 및 선발, 교재 준비
2. 2~3개월: 1차 교육 진행
3. 4~5개월: 2차 교육 진행
4. 6개월: 수료작품 전시회 및 결과보고
세부 추진내용
· 홍보 및 모집: 온/오프라인 홍보, 설명회 개최
· 교육과정 운영: 주 X회, 회당 X시간
· 강사진: 산업 현장 경력 10년 이상 전문가
· 장비 운용: 안전교육 의무 이수
· 성과관리: 출석률 80% 이상, 작품 제작 완료
자산현황
· 3D 프린터 (bamboo p1s) 2대
· 3D 프린터 (bamboo p1) 1대
· 3D 프린터 Anycubic 레진 2대
· 3D 프린터 Anycubic 경화기
· 안전설비: 소화기, 집진기, 환기시설 등
· 기타: 작업대, 공구, 측정장비 등
기대효과
직접효과
· 지역 디지털 제조 전문인력 양성
· 교육 수료생의 취업/창업 역량 강화
· 실전 프로젝트를 통한 포트폴리오 확보
· 메이커작가 활동 지원 전시회 개최
간접효과
· 지역 메이커 문화 확산 및 생태계 조성
· 중소기업의 디지털 전환 지원
· 청년 일자리 창출 기여
· 지역 제조업 경쟁력 향상
· 후속 창업 및 사업화 연계 가능
· 시니어 취미활동 강화
지방보조금 신청내역
	항목
	수량

	레이져커팅기 CO2
	1대

	레이져커팅기 프라즈마
	1대

	교육용 pc
	(수량 입력)

	교육장 설치 비용
	(금액 입력)


현수막 게첨 계획서
· 설치 위치: (단체 소재지 건물 외벽 / 주요 도로변 등)
· 규격: 가로 X m × 세로 X m
· 내용: "20XX년 OO시 지원사업" / "디지털 팹리케이션 실무 교육" / 교육기간, 문의처
· 설치기간: 모집 시작 ~ 교육 종료
· 관리계획: 주 1회 상태 점검, 훼손 시 즉시 교체
지방보조사업에 따른 수입금액의 처리
· 교육비 수입: 자부담 교육내용 마다 다름
· 수입금 용도: 교육운영비 충당 및 수익
· 회계처리: 별도 계좌 관리, 증빙서류 보관
· 정산방법: 교육생모집 및 결제
기타내용
· 안전관리계획: 장비 안전교육 의무화, 보험 가입
· 지속가능성: 수료생 네트워크 구축, 후속 교육 연계
· 협력기관: 지역 대학, 창업지원센터, 산업단지 등
· 성과활용: 우수 작품 전시, 지역 행사 참여
· 환경관리: 폐기물 분리수거, 친환경 재료 사용

